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Kridlo polepujeme zespoda jednim kusem, horni ¢ast na dvakrat.
(VS8e lepime nyni jen kaseinem.)

Preénivajici papir polepenych ¢asti odfizneme ostrou Ziletkou.

Po zaschnutf vypiname trup a kifidlo. Smérovku a vyskovku jen
v tom pripad®, Ze je budeme lakovat. Kridlo vypinime na dvakrit,
a to nejdfive jednu polovinu, tu pfichytime na rovnou desku stolu
nebo prkna, pomoei zbylych nosni¢k 2X5 mm a $pendlik (viz
obr. 4). Pak teprve vypiname druhou polovinu kiidla.

Vypnuté €asti modelu nalakujeme impregnaénim lakem. Lak roz-
tirame jemnym S$tétcem ve sméru letu a stejnomérné. Kridlo laku-
jeme jako pri vypindni na dvakrat.

SPENDLIKY
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Na potaZenou horni &ast trupu prilepime acetonovym lepidlem dva
nosni¢ky 2,5X2,5 mm loze kiidla 47 a pridrZime rukou do zaschnuti,
nebo je stahneme silngjsi niti, kterou po zaschnuti sejmeme.
Na koncovou hranu trupu pritluéeme jesté hiebitek &. 26, ktery za-
chycuje gumu upevnéné vysSkovky.
Po zaschnuti loze kifdla pfipevnime kfidlo k trupu pomoci gumo-
vého uvazku ze tfi az Ctyr gumovych niti, 1 mm silnych.
Rovnéz tak prichytime i vy8kové kormidlo, které protdhneme otvo-
rem v trupu, a pfichytime dvéma gumovymi nitémi, 1 mm silnymi
(viz planek). )

Zalétani a vyvdZeni modelu.

Nejdffve model vyvazime. Vezmeme model a krfdlo podepieme.

v jedné tfeting jeho hloubky. Kfidlo umistujeme tak dlouho, pokud
nam trup nelezi vodorovng, nanejvys mirné sklon&ny dopfedu (nikdy
ne dozadu).

Zkontrolujeme, zda kiidlo a vySkovka nejsou pokrouceny a zda jsou
k sob& vodorovné (nesméji se v zadném sméru kifZit).
Zkontrolujeme, zda smérovka neni vyosena proti ose trupu, nebo zda
neni pokroucena.

Teprve po vyvazeni a odstranéni vSech vad zaklouZeme model. Pod
mirnym uhlem a za dostateéné rychlosti jej vypustime z ruky.
Bude-li model houpat, t. j. vzepne-li se a po hlavé poleti dolf, posu-
neme kiidlo 0 néco dozadu, az nam pljde model pod uréitym Ghlem

40.

v klidném letu k zemi. V opaéném pripadé posuneme kiidlo dopfedu,
az dosihneme stejného, klidného letu pod uréitym idhlem k zemi,
kterémuzto letu fikame klouzavy let.

Mame-li model zaklouzan na klouzavy let, zalétame jej na moto-
rovy let. Nato¢ime asi 80—100 otdcek+a model vypustime pod mir-
nym thlem, asi 10¢, vzhru. Poleti-li model pod timto hlem vzhru
a zméni-li se tento Ghel i ve vétsi, bez jakéhokoliv poruseni piynu-
losti stoupani, je jeho motoricky let dobry. Pfi dotageni svazku nam
musi hladce prejit v klouzavy let. Vzepne-li se vSak model pfi vypus-
téni z ruky kolmo vzhiru a vzapéti ztrati rychlost, &imz se pro-
padne a nastane jeho pad na hlavu, je nutné zvétsit thel sklonu
hfidelky. V tom pripadé podlozime loZisko v hofejSi jeho &asti, asi
1—2 mm silnou podlozkou, jejiz silu upravujeme tak dlouho, dokud
model nedocili klidného stoupini. Podlozku pak natrvalo prilepime.
V opafném piipadé, t. j. kdy model nebude stoupat a poleti stale ve
stejné vysi, nebo i dokonce poleti k zemi, je nutné podlozit loZisko
dole a podlozku upravovat tak dlouho, az model dosihne klidného
stoupéni (asi 2—3 m/vt.). Teprve po dokonalém zalétdni pfidavame
postupné na poétu obriatek. Gumovy svazek pii dobrém namazéni
snese az 500 obratek podle jakosti gumy. To jest ovSem maximum.
S timto potem létejte jen v pripadé soutéZi. Jinak staéi 300—350
otacek,
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SKOLNI MODEL NA GUMU

F
Konstr. B. Svobod /

Model ,Skfivan je jednoduchy $kolni model na gumu, ktery se vy-
znaduje velmi dobrymi letovymi vlastnostmi. Pramérné lety, které s nim
byly dosaZeny, se pohybuji mezi 40 az 60 vtefinami. Svou jednoduchou
stavbou jest urlen pro zacéte¢niky, avsak svymi vykony ho miiZe byt
pouzito i pro soutéze v kategorii junioru. Hotovy model se di snadno
demontovat pro snadnéjsi piepravu. “

Stavebni materidl:

8 ks nosnikit 2,5X25 mm, 1 m dlouhych,

2 ks nosniki 2X& mm, 1 m dlouhych,
preklizka 0,8 mm, silnd 15X25 cm,

pedik @ 3 mm silny, 0,8 m dlouhy,

vrtule 2 28 cm, zn. ,Sluka*“ — S§irokolist4, -
15—18 m gumy, 1X1 mm silné,

2 ks koleéek balonovych @ 30 mm,

lipovy nebo smrkovy Spalitek 26X30X40 mm,
ocelovy drat @ 1 mm, 1 m dlouhy,

1 koralek sklenény 2 4 mm, ;
1 arch potahovaciho papiru slabsi sily, .
50 g acetonového lepidla a 50 g kaseinu,

1 lahvi¢ku impregnaéniho laku, 50 g,

a nit slabou, 3 m dlouhou.

Rozpiska:

eislo nézev soutasti material rozméry kusl
2 horni podélnik trupu smrk 2,5X25 2
2 dolni podélnik trupu smrk 2. 5 2
3 predni prepazka pfeklizka sila 0.8 1
4 vyztuha smrk 2,5X2,5 2
5-19 pri¢ky trupu smrk 2,5X2,5 a2
20 steven smrk . 25X25 1
21 zdveésny hatek ocel 21 i X
22 ostruha ocel 1 1
23 koncovy oblouk smeérovky pedik @ 25 1



24-25 podélniky smérovky smrk 2,5X2,5 a1
26 hrebitek zelezo g1 3

podélniky vyskovky smrk 25X25 al

koncovy oblouk vy¥skovky pedik 3 25 2

vyztuha vyskovky smrk 2,5X2,5 3

hlavice (lozisko) lipa-smrk 26X30X40 1
32 hiidelka ocel @1 1
33 koralek sklo @ 4 1:
34 vrtule lipa-smrk ‘g 280 1
35-36 uhlopfi¢ky trupu smrk 2,5%2,5 az2
37 podvozek ocel g1 1
38 koletka celuloid (kerek) g 30 2
39 nabézna lista kfidla smrk 25X2,5 i
40 nosnik kridla smrk 2X5 2
41 odtokova lista kridla smrk 2X5 1
42 koncovy oblouk kfidla pedik @ 25 2
43 Zebra kiidla preklizka sila 0,8 11
44 vyklizek preklizka sila 0,8 4
45 loze vyskovky smrk 2,5X2,5 2
46 gumovy motor guma-nite @ 28-36 1
47 loze kridla & smrk 2,5X2,5 2

Nez zatneme s vlastni stavbou modelu, opatfime vSechen potrebny
material v nékteré z leteckomodeldfskych prodejen.

Stavba modelu.

1. Prostudujeme planek a pfecteme si stavebni ndvod, abychom snaze
vnikli do stavby modelu. 3

2. Na bokorys planku natlu¢eme Spendiiky, a tim nidm vznikne Sablona

pro postranice (viz obr, 1).

SPENDLIKY
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3. Do Sablony vloZime nosniky & 1 a 2, mezi které rozpindme pricky
trupu ¢. 5 az 12. Kazdou pficku zalepime samostatné acetonovym
lepidlem nebo kaseinem. Souc¢asné vlepime i thlopTi¢ky & 35. Mezi
pficky & 11 a 12 vlepime nosnik pro loze vySkovky €. 45. Tim nam
vzniknou postranice trupu, které nechdme v Sabloné schnout. Tyto
postranice jsou celkem dvé.

4. Suché postranice spojime pomoci nosni¢ku, 810 cm dlouhého, na
hornich nosniécich ¢. 1 mezi pfickami ¢ 6 a 7 pomoei dvou kolickul
pérovych na pradlo (viz obr. 2), a to tak, aby nam vznikla zadana
sifka trupu 40 mm, i

o

o
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Takto spojené postranice priloZime na padorys trupu a 2 Spendliky
zajistime postranice proti uhybéani (viz obr. 2).

Horni ¢4st postranic ovaZeme niti a pFichytime ji na 2 Spendliky,
umisténé asi 10—15 cm od pestranic. Aby byly postranice kolmo,
kontrolujeme kolmost pomoci trojuhelniku (900). Viz obr. 2.
Viepujeme plhdorysné pricky trupu, nejdfive stied, pricky &. 13, 14,
15, 16, jak dole, tak i nahore, pri cemZ spodnf pritahujeme pomoci
Spendlik@t do padorysu plinku a horni pomoci nité nebo gumy.
Po zaschnuti stfedni ¢asti trupu (stfednich pricek) vlepujeme
i ostatni pri¢ky ¢. 17, 18, 19. Takto zhruba vznikly trup nechame
zaschnout,

z pieklizky 0,8 mm si vylfezeme predni prepdZku ¢. 3. =

Na piedni pri¢ku prilepime nosnicky é&. 4. :

Z mnosnidka 2,5%X2,5 mm si zhotovime nabéZnou a odtokovou hranu
smérovky ¢&. 24 a 25 a z pediku, @ 3 mm, koncovy oblouk smérovky
& 23.

Z ocelového dratu @ 1 mm si zhotovime pfichytny hacek ¢é. 21 a
ostruhu & 22, které pripevnime pomoci nit& na steven &. 20, a za-
lepime lepidlem.

Z ocelového dratu @ 1 mm zhotovime podvozek €. 37 a na jeho osy
navle¢eme kolecka ¢. 38.

Na zaschly trup pfipevnime pfedni prepazku &. 3, steven &, 20 s hacd-
kem a ostruhou ¢. 21 a 22 a smérové kormidlo. V mistech, kde se
nam stykaji uhlopri¢ky ¢. 35 a 96, pripevnime jesté podvozek & 37.
Z lipového nebo smrkového Spalicku si vyfeZzeme loZisko ¢. 31, aby
dostalo tvar podle detailu A. Toto loZisko provrtdme vrtiackem, 1,2
az 1,5 mm silnym, pro hiidelku ¢. 32, zhotovenou podle planku. Hifi-
delka je silnd 1 mm. Dira v loZiskuw ma sklon 3°, a to zaporny, t. j.
minus, -

Loziskem &. 31 provleteme hifdelku &. 32, navlékneme korilek ¢. 33
a vrtuli & 34, Konee-hfidelky chneme pak bud jednoduse zpét nebo
podle vykresu s ofkem pro natiaceni gumy pomoei ruéni vrtacky.
Na rovné a &isté ploSe stolu nebo prkné zatluéeme ve vzdalenosti
asi 550 mm dva Spendliky. Okolo nich omotdvame gumovou nit, sil-
nou 1X1 mm, a to 15—18X, t. j. na prurez svazku 30—36 mm?2,
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Konce gumy zajistime proti roztrepeni gumovym ovazkem, viz detail
B vykresu. Svazek doble promaZeme,

Svazek gumy uchytime na hacek €. 21 v trupu 2 predni pfepazZkou
trupu &. 3 jej provleeme z trupu. Druhy konec svazku zachytime
na hridelku- ¢é. 32, prochézejici loziskem & 31, opatfenym &tyfmi
malymi hrebi¢ky (viz detail A). Lozisko pak pFichytime gumovy
ctkem pomoci hiebitka a pritek &. 4 k trupu. ®
Z nosnick 2,5X2.5 mm si zhotovime predni a zadni nosnik vys-
kovky €. 27 a 28 a spojime je koncovymi oblouky ¢&. 29 z pediku & 3
mm, zbrou$eného na @ 2,5 mm. Predni i zadni nosnik zakulatime
podle planku (viz ¥ez A-B). Spojeni obloukt s nosniky provedeme
bud' niti, nebo pomoci pérovych kolickti na pradlo. Po zaschnuti
spoju vlepime pritky & 30.

Z preklizky, silné 0,8—1 mm, si vyfezeme Zeébra kiidla & 43 podle
planku, celkem 11 ks. Vyfezani Zebra zadistime smirkovym plat-
nem nebo skelnym papirem.

Odtokovou listu ¢. 41 opatfime 11 zafezy, 0,8 mm silnymi a asi
1—1,5 mm hlubokymi, podle planku. Vné&jsi konce ndbé&zné i odto-
kové listy €. 39 a 41 zkosime podle planku,

Odtokovou a nabéznou lidtu si narizneme uprostied pro zalomeni.
Hlavni nosnik ¢&. 40 si zhotovime ze dvou kusta tak, aby nam po spo-
jeni dal zadané zalomeni (viz planek pohled kfidla zpfedu); a spoj
ovazeme nitf. .

SPENDLIKY

Na pidorysny tvar kfidla prichytime pomoci $pendliki hlavni nos-
nik ¢ 40. Pak poloZime podle planku piedni a zadni nosnik k¥idla
€. 39 a 41 a zajistime proti pohybu ven Spendliky. Pak nasazujeme
Zebra ¢&. 43 a zakapneme kazdy dotyk Zebra s mosniky lepidlem.
Rovngz i zalomeni zakdpneme lepidlem. Ke stfednimu Zebru, t. j.
v mistech zalomeni, viepime jesté maklizky €. 44 (viz obr. 3). Rovnéz
tak pokragujeme u druhé poloviny kiidla.

Na konce k¥idla pfipevnime koncové oblouky &. 42 z pediku @ 3 mm,
zbrouSeného na @ 25 mm. Spojeni provedeme bud niti, nebo le-
pidlem, za pomoci pérovych kolickti na prédlo,

Nyni polepime trup ze ¢tyf kust, a smérové kormidlo,

Vyskové kormidlo polepujeme na obou stranach.



