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Postup price je obdobny jako u kluzaku. Zvétiime si opét do sku-
teéné velikosti nosnou plochu, zakfiveni Zeber, obé kormidla a trup
se strany.
Musime i prepazky trupu narysovati ve skut. velikost presné podle
rozmért,

Prepdéka: ¢.1—43 x 63 mm
€. 2—52 X 69 mm
€. 3 —44 ¥ 61 inm
¢.4—28 x 48 mm

Priprava materidiu: Speile praméru 25 mm 7 kust.

"~ Spejle priméru 20 mm 7 kust

Bambus, kolinek 4 kusy
Guma 15 m
1 par koledek priméru 40 mm
Vrtule 280 mm

LozZisko s hfidelkou a kordlkem
2 archy hedvdbného papiru
Aluminiové trubicky

Stavha

Zalneme nejdfive stavbou nosné plochy. UZijeme $pejlovych po-
délnika sily 2'5 i, péti bambusovych Zebirek (1 X 15mm) a
bambusovych kolinek na konce kfidla (1 X 2 mmr). Pii ohybdini
bambusovych konch kiidel urychlime si praci tim, Ze ohneme
kousek bambusu rozméru 1 X 4 mm a po ohnuti rozpilime. Tim
ziskdme rychle dva pfesné stejné tvary. Podobné lze soulasné
ohybati nékolik Zebirek. Prostiedni Zebirko je prodlouZeno na
kaZdé strané asi o 10—12 . Tyto pfe¢nivajici konce budou za-
sunuty do aluminiovych trubidek, pfipevnénych na baldachynkdch
nad trupem. Zakfivenf Zebirek je viude stejné,
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Kormidlo vyskové podobd se tvarem nosné plose. Ctyfi jeho Ze-
birka jsou udélana ze 3pejli sily 2 »an a nejsou zakfivena. Predni
hrana kormidla je sily 2'5 mum, zadni 2 sun. Sklonéni kormidla pro-
vidime posunovinim vzpérky, kterd se pohybuje v aluminiové
trubicce. Aby pevnost zadni &isti kormidla byla posilena, je vyztu-
7Zena nitémi. Potfebného napéti niti bez protivyztuhy docilime tim,
zZe zadnf pedélnik kormidla nad plamenem mirné ohneme vzhiru
a nitémi pak stdhneme do normaélni polohy.

Kormidlo smérové ohneme z bambusové tycinky (1 x 1'5 mm).
Bude pfipevnéno na konci trupu pomoci hlinikové trubicky tak,
aby 3lo ztuha natdcet.

Hlinikové trubicky délime z mékkého plechu, silného 02 #m, na-
tdfenim na hrebik, nebo $pejli potfebného prirméru.

Trup

Zhotovovéni nosné plochy i kormidla bylo stejné jako u kluzdku.
Novy, sloZitéjsi tvar, do jisté miry t€28, je trup modelu.

Sklddd se z koncovych 4 Spejli (2'5 mm) a 4 piepiZek podle rozméra
dfive uvedenych.

Svézeme nejdiive pfepazky ze pejli sily 2 mm. Driime se pfesné
planku a dbdme, aby pfednivajici konce byly stejné diouhé. Hotové
pfepdiky prolepime a nechdme dobfe proschnouti.

Nen{ zvld§té vyhodné délati za jediny den cely trup; lépe je zho-
toviti dfive pfepdZky a jiného dne dokongid stavbu, kdyZz miiZzeme
jiz pracovati s proschlymi pfepazkami.

Z okrajovych Spejli trupu sily 2'5 ni jsou 2 hornd rovné a 2 dolni
mirné ohnuté. Jejich zakfiveni podle narysovaného pldnku trupu nad
plamenem snadno docilime. Na viech si oznatime mista piepaZek.
Nejdtive spilujeme trochu do plocha obé pfedni ¢4sti hornich rov-
nych $pejli, potfeme lepidlem a sviZeme pevné nit.

Potom vloZime mezi obé spojené Spejle pfipraveny kousek sil-
néjiiho dfeva, ktery ovdfeme pevnym motouzem tak, e svizané
konce $pejli jsou mezi smyckou (obr. 35.). Spodni konce $pejli téZ
sviZeme., Konce horniho motouzu upevnime na pevnou skobu,
aby podélniky volné visely dold. (Obr. 36.) Na dolni konec mo-
touzu zavésime pritéZ ve vdze 2—5 kg.

Dbejme presné délky obou padélnik, rozdil délek jevi se v rizném
prohnuti napjatych podélniki.

Na mista, kterd jsme dfive oznadili, pfivazujeme pfepazky. Ony zii-
stvaji na svém mist€ i bez pojisténi, Tah pfitéZe nedovoli zmény
mista. MiZeme je tedy snadno pevné pfivézati k podélnikim.
(Obr. 36.) Musime dodrieti pfedepsany rozestup piepdzek, aby
tvar krajnich podélnikG byl nendsilny a plynuly. Prepdiky musie
stati kolmo k podélnikam. d Sy

i

‘Obr, 35. Privdzdni §pejli nosniku. Obr. 36. Postup stavky trupu.

Potom pfivazujeme postupné spodni zahnuté podélniky. Jejich
zakiiveni se piepdzkami nalezité upevni.

PTedni konce zahnutych podélnikii po uvizini sefizneme a svi-
Zeme jako u podélnikd rovnych.

VSechny svazované &sti po presné kontrole dobfe prolepime a ne-
chime zaschnout. Teprve potom pfivifeme ve pfedu k obéma
strandm bambusové piicky (1'5 X 3 mm).

Motorouwy nosnicek s loZiskem je piipevnén k horni strané prvni
pfepdzky a prochdzi mezi obéma bambusovymi pii¢kami, k nim#
je téZ pfipevnén. LoZisko je na nosniku nalepeno a pevné pfivizino
nitf, (Obr. 37. a 38.) ‘

Zadni &ist trupu je pfidélina na $pejli 25 mm, na které je pfivizén
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ocelovy hidek. Na ten bude zavésen jeden konec gumového svazku,
Pod trupem kondi $pejle zahnutym koncem bambusu — ostruhou
a je na ni téZ pridéldna aluminiova trubicka, ve které bude zasazena
vzpéra vy$kového kormidla. (Obr, 39.)

Obr. 37.

Podwozek sklidi se ze tii bambusovych tylek v jedné roviné, vy-

ztuenych jednak nitémi k delnimu konci 2. pfepdzky, jednak

gumou, pfipevnénou k delnimu konci nosniku! (Obr. 40.) Ta

umo#fiuje perovani pfi pfistdvini. Podvozek je piidélin k trupu
" ocelovym drétem sily 1 mm, coZ umoZnuje ¢asteéné jeho otddeni.
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Obr. 39. Konec trupu.

™

Obr. 40. Poduvozek.

.Ce!uluidové diskova kolec¢ka jsou nastréena na ocelovou osu, kterd
je na konci kolmo zahnuta, aby se zamezilo vypadévdni kolecek, .

Gumovy motor

Motor modelu je sestaven z gumovych vidken. Nastfihime si gu-
mové nité piedepsané délky (555 mmi) vidy alespofi o 1'5 cm kratdf

ne je vzdilenost koncového hacku od hiidelky vrtule. Srovndme -

je, aby vldkna se nekfiZila. Pfipravime si dva stejné hicky, za keeré
bude gumovy svazek zavéen. PHi uvazovéni nechdme si pridricti
svazek uprostfed, sami silng natdhneme okraj a vlozime do stiedu
hitek tak, aby sv§m ohybem dosahoval konce gumy a ohnutymi

“konci vyénival ze svazku. Potom za stélého silného napindni ovi-

nujeme hust® konec napiatého gumového svazku silnou bavinkou

%ums
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%

Obr. 41. Uprava konce gumovélio.

. DMC. Cim se vice blizime vyénivajicim koncim hdcku, tim vice

povolujeme napéti gumovych nitl. Ostrd nit snadno by pfefizla

napjaté - gumové vlikno. Posledni zdvity upevnime a viechno.

dobfe prolepime. Nesmime viak lepidlem potfisniti gumové nité,
pii otddeni by praskly. ) .
Pfeénivajici konec hacku zahneme tak, Ze pfiléhaji t&€sné k zdvithm
bavinky. Téz prednivajici gumové nité ostfihdme, aby vystoupilo
ocko hiacku. (Obr. 41.)

Stejnym zpiisobem upravime i druhy konec gumového svazku.
Abychom zvydili vikonnost motoru, dobfe jej promaZeme speciel-
nim mazdnim, které peélivé rozetfeme mezi vldkny a nechdme za-
schnouti, Dobrym mazinim dé se zvysiti vykon motoru aZ o 100%,.
Dohotoveny gumovy motor zavésime vzadu trupu na zadni hidek.
Ten musi byt pfipevnén ve stejné vysi jako osa loZiska, na jejiz
koncovy hdéek naviékneme druhy konec motoru.

d55



Vrtule délky 28 mm je naviecena na vnéjsi volny konec ocelové osy
loZiska. Tteni, které by pfimym dotykem byl velmi znané, je
mirnéno sklenénym kulatym kordlkem. Precnivajici konec oce-
lového drétu ohneme kolem tlusté stfedni vrstvy vrtule. (Obr. 42.)

Obr. 42, Biipeonbit vraile.

Na konci trupu pfiviZeme aluminiovou trubicku, do které za-
stréime rozfiznuté konce pfedniho podélniku vyskového kormidla.
Smérové kormidlo zasadime do pfefnivajici koncové Spejle.
(Obr. 43.)

Obr. 43. Pripevnéni kormidel. .

Kridlo ma ve stiedu ndbéh 3% plsobisté vztlaku nachdzi se
43 mm od pfedni hrany kiidla. Pisobiité vztlaku must se ztotoZ-
novati s t€7istém modelu. Dodriime-li pfesné udanych mér, bude

1&318t¢ vzdaleno od ‘okraje trupu 170 mm. MiZeme to sami zjistiti,
poloime-li mede} bez nosné plochy na ostfi noe. V téZisti bude
model v rovnovaze. '

7 =3 al.frubicka
¥ ST
T
zebro | G - _—
prostred. e\ aldachyne
: R s\ i bis
S\ -
-
W
N il 7
ST

Obr. 45. Pipevnéni vzpér.

Kfidlo je pfipevnéno na dvou oblouckovych baldachynkéch, ohnu-
tych z bambusu (1 X 2°5 mum). Prednf je vy$si zadniho. Na nich
je uvizina krat§f trubicka aluminiovd, do které budou zasazeny
precnivajici okraje. stfedniho Zebra. (Obr. 44.)
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Kiridlo je vy7tu7cno Sp(Ej[OV}'ml vzpérami (prim. 2 nebo 21/ mm).
Vzdilenost piipevnéni k pode.luikum podle plani\u Musi byt sou-
mérné podie 0sy trupu. Zadni vzpéra se pnpma na pfedni. Je na
ni pfivizina p(:vne, ale neni zalepena, aby se ji mohlo pohybovati.
Serizujeme ]C]xm posunovanim thel ndbéhu,

Koncc vzpér jsou zasunuty do aluminiovych trubicek, pfipevné-
nych na dolnim konci druhé pfepdzky. Trubicky jsou na kenci
-zplo§tény a ohnuty do potfebného whlu, ktery sviraji pfepdzky
s trupem. Zplo$ténym koncem jsou plivdzdny na prepaZku a po-
délnik, Toto usporidini umoZnuje rychlé oddélivani nosné plochy,
co? je zvla3té pii dopravé modelu neocenitelna vyhoda. (Obr. 45.)
Lehkym hedvibnym papirem polepime oddélené kaidou cast.
Nestaci-li délka papiru na celé kiidlo, polepime vidy jen polovinu,
uprostied pfilepime na Zebirko. Ostatnich Zebirek nelepiine.

Trup polepujeme na cryfikrdr. Nejdiive odstranime vsechny pie-
¢nivajici &ast, které by vadily plynulému vypétl papiru, pak po-
tahujeme kaZdou stranu samostatné.

Ridime se i zde stejnymi zdsadami jako pfi polepovani kluzdku,

Zalétavani modelu

Na zalétdvdni hod{ se nejlépe rovné plané bez prekaZek. Vyckime
bezvétif. Pred létinim zkontrolujeme nibéh nosné plochy. Obé
polevxce musi 1&:1 miti stejny. Vykové kormidlo postavime vodo-
rovng, smérové ve sméru osy trupu.

Nejdiive vyzkous:me model na Llouzavy let. Uchop:mc jej pravou

rukou blizko té#ifté€ a udéldme mu mirnou rychlost. Ma klouzati
v mirném thlu. Naklini-li se na jednu stranu kfidla, odstranime

tuto zdvadu tim, Ze bud u druhé strany kfidla zvétdime vGhel nd-

béhu, nebo u prvé zmensime. Led-li prudce doll, posunemec
vyikové kormidlo pondkud vzhtiru. Teprve kdyZ je let klouzavy
bezvadny, zkousime let motorovy. Vyfizeni motorového letu pro-
vidi se jen zménou sklonu vrtulové osy ohnutim loZiska nahoru
nebo doli.

Natofend vrtule sta¢i model na pravou stranu, odpomiiZeme si
vyhnutim loZiska doleva.

Spravna kiivka letu je plynuld. (Obr. 46.)

b)

)

d)

Obr, 46. a) Sprduvnd kfivka letu; b) model vzpind, nutno loZisko ohnouti
dolii; ¢) je zvednuto vyskové kormidle; d) Spamnd kiivka letw, nutno znovu
zaklouzati.

Po skonéeni téchto predbéinych letd miZeme natoditi model na
plny pocet obritek (400—500). M4 letéti vyrovnan€ — po skon-
ceni motorového letu prejiti znendhla v let klouzavy.

Startu;eme bud s ruky ncbo se zemé. Vidy viak proti sméru
vétru,

Na zalétdvini béfeme vidy s sebou ploché klesticky na vyfizeni
loZiska a vsechn:,* potieby k Lychlé oprave (nuz, lepidlo, Spejle,
bambus, nité, papir). Opravy jsou stejné jako u kluzaka.
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